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Книга известного специалиста в области информатики Никлауса Вирта написана  

по материалам его лекций по вводному курсу проектирования компиляторов.  

На примере простого языка Оберон-0 рассмотрены все элементы транслятора, 

включая оптимизацию и генерацию кода. Приведен полный текст компилятора  

на языке программирования Оберон.

Для программистов, преподавателей и студентов, изучающих системное 

программирование и методы трансляции.

«Несколько раз меня просили объяснить необходимость этого курса, с тех пор 
как  проектирование компиляторов было каким-то эзотерическим предметом, 

использующемся только в нескольких высоко специализированных программистских 
фирмах. Поскольку в наши дни все, что не приносит немедленной прибыли, должно 
быть оправдано, я должен попробовать объяснить, почему я вообще считаю этот 

предмет важным и уместным для студентов, изучающих информатику,
Основой любого академического образования является то, что передается не 

только знание и, в случае инженерного образования, «ноу-хау», но и понимание сути 
явления. В частности, в информатике только поверхностного знания системы 

недостаточно, необходимо еще и понимание ее содержания. Каждый образованный 
программист должен знать возможности компьютера, понимать способы и методы 

представления и интерпретации программ. Компилятор преобразует текст 
программы во внутренний код, он является мостом, соединяющим программное 

обеспечение и аппаратные средства. 
Однако, кому-то может показаться, что знание о методах трансляции не является 

необходимым для понимания связи между исполняемой программой и кодом,  
и еще менее важно знать, как на самом деле пишется компилятор. Личный опыт 
преподавателя подсказывает мне, что глубокое понимание предмета лучше всего 

приходит при всестороннем проникновении как в общую идею системы, так и  
в детали ее реализации. В нашем примере таким проникновением является 

написание реального компилятора.»
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