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Предисловие
Я написал первый вариант книги «Эффективное использование C++» в 1991 г.
Когда в 1997 г. настало время для второго издания, я существенно обновил мате�
риал , но, не желая смутить читателей, знакомых с первым изданием, постарался со�
хранить существующую структуру: 48 из оригинальных 50 правил остались по
сути неизменными. Если сравнивать книгу с домом, то второе издание было по�
хоже на косметический ремонт – переклейку обоев, окраску в другие цвета и за�
мену осветительных приборов.

В третьем издании я решился на гораздо большее. (Был момент, когда хоте�
лось перестроить заново все, начиная с фундамента.) Язык C++ с 1991 года изме�
нился очень сильно, и цели этой книги – выявить все наиболее важное и предста�
вить в виде компактного сборника рекомендаций – уже не отвечал набору правил,
сформулированных 15 лет назад. В 1991 году было резонно предполагать, что на
язык С++ переходят программисты, имеющие опыт работы с С. Теперь же к ним
с равной вероятностью можно отнести и тех, кто раньше писал на языках Java или
C#. В 1991 году наследование и объектно�ориентированное программирование
были чем�то новым для большинства программистов. Теперь же это – хорошо
известные концепции, а областями, в разъяснении которых люди нуждаются
в большей степени, стали исключения, шаблоны и обобщенное программирова�
ние теми. В 1991 году никто не слышал о паттернах проектирования. Теперь без
их упоминания вообще трудно обсуждать программные системы. В 1991 году ра�
бота над формальным стандартом C++ только начиналась, теперь этому стандар�
ту уже 8 лет, и ведется работа над следующей версией.

Чтобы учесть все эти изменения, я решил начать с чистого листа и спросил
себя: «Какие советы стоит дать практикующим программистам C++ в 2005 году?»
В результате и появился набор правил, включенных в новое издание. Эта книга
включает новые главы по программированию с применением шаблонов и управ�
лению ресурсами. Фактически шаблоны красной нитью проходят через весть
текст, поскольку мало что в современном C++ обходится без них. В книгу вклю�
чен также материал по программированию при наличии исключений, паттернам
проектирования и новым библиотечным средствам, описанным в документе
«Technical Report 1» (TR1) (этот документ рассматривается в правиле 54). При�
знается также тот факт, что подходы и методы, которые хорошо работают в одно�
поточных системах, могут быть неприменимы к многопоточным. Больше половины
материалов этого издания – новые темы. Однако значительная часть основопола�
гающей информации из второго издания остается актуальной, поэтому я нашел
способ в той или иной форме повторить ее (соответствие между правилами вто�
рого и третьего изданий вы найдете в приложении B).
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Я старался по мере сил сделать эту книгу максимально полезной, но, конечно,
не считаю ее безупречной. Если вам покажется, что какие�то из приведенных пра�
вил нельзя считать универсально применимыми, что есть лучший способ решить
сформулированную задачу либо что обсуждение некоторых технических вопро�
сов недостаточно ясно, неполно, может ввести в заблуждение, пожалуйста, сооб�
щите мне. Если вы обнаружите ошибки любого рода – технические, грамматиче�
ские, типографские, – любые, – напишите мне и об этом. При выпуске следующего
тиража я с удовольствием упомяну каждого, кто обратит мое внимание на какую�
то проблему.

Несмотря на то что в новом издании количество правил увеличено до 55, ко�
нечно, нельзя сказать, что рассмотрены все и всяческие вопросы. Но сформули�
ровать набор таких правил, которых следует придерживаться почти во всех при�
ложениях почти всегда, труднее, чем может показаться на первый взгляд. Если
у вас есть предложения по поводу того, что стоило бы включить еще, я с удоволь�
ствием их рассмотрю.

Начиная с момента выхода в свет первого издания этой книги, я вел перечень
изменений, в котором отражены исправления ошибок, уточнения и технические
обновления. Он доступен на Web�странице «Effective C++ Errata» по адресу
http://aristeia.com/BookErrata/ec++3e�errata.html. Если вы хотите получать уве�
домления при обновлении этого перечня, присоединяйтесь к моему списку рас�
сылки. Я использую его для того, чтобы делать объявления, которые, вероятно,
заинтересуют людей, следящих за моей профессиональной деятельностью. Под�
робности см. на http://aristeia.com/MailingList.

Скотт Дуглас Мэйерс
http://aristeia.com/

Стаффорд, Орегон, апрель 2005
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