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Введение        3

Введение

Ландшафтное проектирование связано с получением, обработкой, ана-
лизом и выполнением большого количества графической информации. К ней
относятся фотоматериалы, схемы, планировки, чертежи и другие виды графи-
ческих материалов.

До недавнего времени основными методами выполнения графических
материалов являлись черчение, рисунок, живопись, макетирование и другие
виды работ, выполняемых вручную.

Появление высокопроизводительных персональных компьютеров, созда-
ние большого количества графических программ различного назначения, в
том числе объемного моделирования, и специализируемых в области ланд-
шафтного проектирования, предложили ландшафтному архитектору новые,
неизвестные ему ранее возможности.

Не заменяя и не подменяя традиционные методы, компьютерная графика
предоставляет ландшафтному архитектору новые способы реализации его
творческого потенциала.

Методами компьютерной графики возможно на стадии анализа и выбора
решения в короткое время просмотреть множество вариантов, что практически
невозможно при традиционной технике. Современные компьютерные гра-
фические программы позволяют проводить моделирование, по своим пара-
метрам приближающееся к фотоматериалам.

Развитие технической базы при резком повышении ее уровня и некотором
снижении цены, образование и широкое распространение всемирной компью-
терной сети Интернет, несомненные достоинства компьютерной графики при-
вело ко все более возрастающему внедрению ЭВМ в практику работы ланд-
шафтного архитектора и дизайнера.

В области конструкторской деятельности и дизайна компьютер уже срав-
нительно давно нашел применение. В настоящее время в полиграфической
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4 Введение

промышленности работа без компьютера не только анахронизм, но и практи-
чески невозможна. Это же касается и многих других отраслей, в первую
очередь конструкторских и проектных бюро.

Издание предназначено как для новичков, впервые знакомящихся с
проектированием озеленения, так и для специалистов, профессионально
работающих в области ландшафтной архитектуры и дизайна, и содержит
описание и приемы работы в нескольких графических программах различного
назначения, в том числе Photoshop, AutoCAD, 3D Max, ряде ландшафтных
программ.

При подборе программ, приведенных в книге, авторы исходили из реаль-
ных потребностей ландшафтного архитектора и требований ландшафтного
проектирования. В первую очередь, это касается выполнения различных схем
и планировок, объемных моделей, чертежей, подготовки фотоматериалов,
разработки и анализа предпроектных вариантов и других графических ра-
бот.

По сведениям авторов, данная книга является первым подобным изда-
нием на территории России.
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