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Предисловие
Mechanical Desktop Power Pack – это мощная, динамично развивающаяся инже�
нерная система автоматизации проектирования самых разнообразных объектов –
от простейших деталей и узлов до сложных машиностроительных механизмов.
Она позволяет:

• автоматизировать процесс разработки изделия;
• управлять взаимным расположением элементов конструкции с автоматичес�

ким обновлением модели и чертежа в процессе внесения в них изменений;
• работать с трехмерными поверхностями и строить сложные модели с произ�

вольными пространственными формами;
• создавать сложные параметрические твердотельные модели, формообразую�

щие кривые, пространственные NURBS�поверхности и тонкие оболочки;
• генерировать плоские проекции, формировать чертежи изделия;
• управлять размерами деталей и узлов и многое другое.

В основе Mechanical Desktop Power Pack – объектно�ориентированный принцип
проектирования и новое мощное ядро твердотельного моделирования (ACIS 5.0).
С помощью ACIS можно строить и редактировать различные трехмерные геомет�
рические объекты (сплайны, поверхности, осевые линии, спирали и др.), создавать
сюрреалистичные трехмерные модели, а также просчитывать скрытые линии.

Система включает множество функций анализа геометрии деталей и узлов
и эффективные средства управления их сборкой.

Mechanical Desktop Power Pack – самая распространенная программа среди
САПР, которая постоянно совершенствуется. В сентябре 1999 года в России по�
явилась 4�я версия пакета, а в конце 2000 года – 5�я.

Благодаря интеграции с продуктами Genius (Германия) в технологии моделиро�
вания деталей произошли серьезные изменения. Многие команды в Mechanical
Desktop Power Pack 4 заимствованы из Genius Desktop 3. Среди новых возможнос�
тей – усовершенствованные команды нанесения параметрических размеров и моде�
лирования допусков и посадок, каталоги деталей и окно просмотра Desktop Browser;
использование нескольких замкнутых контуров при создании эскизов для выдавли�
вания, вращения и сдвига; встроенный механизм динамического преобразования
эскизов, позволяющий перемещать контрольные точки профиля объекта и одновре�
менно отслеживать преобразование эскиза в соответствии с заданными связями.

В последних версиях продукта значительно улучшены функции поверхностно�
го моделирования. Помимо отрезков и дуг при разработке эскизов конструктив�
ных элементов теперь можно использовать параметризованные сплайны. Появи�
лась возможность редактировать внешние детали непосредственно из сборочного
чертежа, а затем записывать любые модификации во внешний файл. Файловая
модель организована в виде «дерева», благодаря чему файлы внешних ссылок ста�
ло легко загружать и выгружать. Вместе с функцией редактирования внешних
ссылок добавлен механизм блокировки деталей, который указывает, доступна
ли деталь или сборка для других пользователей в сети.
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В пятой версии Mechanical Desktop Power Pack допускается работа с несколь�
кими документами в одном сеансе. Благодаря многооконной среде проектирова�
ния (Multiple Design Environment) удается одновременно открывать несколько
чертежей, вырезать и вставлять элементы геометрии, сборки, детали из одного чер�
тежа в другой. Существенно упростилась процедура создания трехмерных твердо�
тельных моделей из двумерных.

Система Mechanical Desktop Power Pack по сравнению с системой AutoCAD
2000 обладает столь богатыми возможностями, что производительность проекти�
рования при ее использовании возрастает в несколько раз.

Цель настоящего издания – описание не только новой мощной интегрирован�
ной среды проектирования Mechanical Desktop Power Pack, но и процессов созда�
ния различных систем на ее основе.

Автор далек от мысли, что книга лишена недостатков, и не вполне уверен в том,
что вся терминология, которая используется в ней, выбрана удачно. Поэтому все
замечания и предложения по улучшению издания будут приняты с благодарнос�
тью. Адреса для связи: books@dmk.ru, kem1@mail.ru.

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/199513
http://rucont.ru/efd/199513
http://rucont.ru/efd/199513
http://rucont.ru/efd/199513

