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Создание и анимация

Киан Би Нг (Kian Bee
Ng) в 1994 году полу�
чил степень бакалавра
в области компьютер�
ной графики. Его зна�
комство с 3D�графи�
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ки Amiga. С тех пор
сфера интересов ав�
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В 1996 году Киан
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структора по анима�
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руктором. Киан Би Нг
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Би Нг получил степень
магистра.

Прилагаемый к книге компакт�диск содер�
жит модели, необходимые для выполнения
упражнений, примеры готовой анимации,
встраиваемые модули и цветные иллюст�
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программ с открытой архитектурой. Од�
нако описанные методы создания циф�
ровых эффектов применимы и при ис�
пользовании других 3D�систем.
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