
SILVERLIGHT 2
Silverlight – новая революционная технология разработки пользовательских веб-
интерфейсов, созданная корпорацией Майкрософт на основе Windows Presentation 
Foundation (WPF). В приложениях Silverlight используется язык разметки XAML при 
поддержке таких инструментов, как Expression Design и Expression Blend. Это дает воз-
можность реализовывать поразительные эффекты (градиенты, композиции, анимации). 
Помимо богатого набора элементов управления, Silverlight 2 позволяет использовать не 
только язык JavaScript, но также C# и VB. Silverlight предоставляет вам всю мощь .NET 
на различных платформах (IE и Firefox для Windows, Firefox и Safari для Macintosh и 
Firefox для Linux). Автор на многочисленных примерах помогает очень быстро овладеть 
основами технологии.
Лоран Буньон занимается разработкой ПО с 1996 года. Она работал со многими 
языками программирования и средами разработки, включая C, C++, Java, HTML/CSS/
JavaScript, а с 2002 года перешел на платформу Microsoft .NET. Дважды он удостаивал-
ся звания особо ценного профессионала Майкрософт (MVP): сначала на платформе 
ASP.NET, а теперь и в области разработки клиентских приложений. Он ведет блог, 
посвященный Silverlight и смежным технологиям по адресу http://blog.galasoft.ch.

•  Использование XAML для создания современных пользовательских интерфейсов.
•  Создание трансформаций и анимаций на XAML.
•  Конструирование удивительных эффектов в Expression Blend.
•  Интеграция мультимедиа в обогащенные Интернет-приложения.
•  Программирование Silverlight на JavaScript и .NET-совместимых языках.
•  Развертывание контента Silverlight на веб-странице.
•  Кодирование видео с помощью Expression Encoder.
•  Применение элементов управления Silverlight, ресурсов и стилей.
•  Использование шаблонов для быстрого изменения внешнего облика приложения.
•  Эффективная отладка приложений Silverlight.
• Применение инструментов дизайнера для создания графики, которая бесшовно 
импортируется в Silverlight.
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