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Методы оптимальных решений в задачах и упражнениях. Учебно-
методическое пособие для студентов экономических специальностей аграрного 
университета/Сост. Н.Б. Уейская, Саратов: ФБГУ ВПО СГАУ им. 
Н.И.Вавилова, 2013. с.83. 

 
 
Настоящее пособие разработано в соответствии с новым образовательным стандартом 

по дисциплине «Методы оптимальных решений» для студентов экономических специально-
стей  сельскохозяйственных вузов и содержит необходимые теоретические сведения по изу-
чению данного курса, вопросы для самоконтроля, примеры решения типовых задач, доста-
точное количество заданий для самостоятельного решения, а также список рекомендуемой 
литературы. 
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