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Язык KML возник как формат представления данных для программы Google Earth, но 
в процессе эволюции превратился в полноценный международный стандарт описания 
любого географического содержимого – «HTML для географии». Он уже поддерживается 
самыми разнообразными приложениями: от Microsoft Virtual Earth и NASA WorldWind до 
Photoshop и AutoCAD. KML позволяет делать фантастические вещи, а эта книга научит вас 
пользоваться им на практических примерах, работающих в лучших современных 
приложениях для онлайновой картографии.
 Основываясь на опыте работы с создателями KML, Вернеке обучает читателя технике, 
полезной всем: от программистов до агентов по продаже недвижимости, ученых, студентов, 
архитекторов и т.д.
Рассматриваются следующие темы:
• Включение обогащенного содержимого во всплывающие окна, ассоциированные с метками.
• Создание изображений, накладываемых на основу, предоставляемую стандартными 
геобраузерами.
• Генерирование анимация, составленных из меток, наложений и моделей.
• Обновление содержимого карты через Интернет.
• Управление большими наборами данных с помощью регионов и нестандартных типов.
• Полный справочник по языку KML: элементы, типы, синтаксис, структура файлов и принятые 
соглашения.
Джози Вернеке, старший технический писатель в компании Google. Работала с создате-
лями первых версий KML. Она автор книг «The Inventor Mentor» и «The Inventor Toolmaker» и 
соавтор учебника «The VRML 2.0 Handbook» (вместе с Джедом Хартманом). 

“Способ изложения информации понравится учителям, любителям, веб-
дизайнерам – всем, кто стремится украсить свои материалы

за счет использования карт.”
Уоррен Келли, пастор

“Эта книга могла бы стать стандартным учебником по рассматриваемому 
предмету, а также классическим справочным руководством.”

Томас Дафф, ведущий разработчик

“Эта книга написана так хорошо и читается так легко,
что работать с ней – одно удовольствие.”

Дэниэл Маккиннон, программист
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