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Мир стремительно меняется. Ещё в середине 1960-х годов М. Маклюэн го-
ворил о таком явлении как «глобальная деревня». Глобализация и Цифрови-
зация – уже давно наша реальность. В XXI веке объёмы информации растут 
настолько быстро, что люди всё меньше успевают её осмысливать и даже вос-
принимать. С начала 2010 года объём цифровых данных вырос в 50 раз. Со-
гласно прогнозам, к 2020 г. Цифровая Вселенная достигнет объёма в 40 зетта-
байт…

И люди тоже меняются. Имеют возможность гораздо больше знать о мире, 
гораздо больше знать друг о друге. Больше осведомлены и поэтому больше вы-
бирают, большего хотят. В то же время настолько перегружены информаци-
ей, что стараются выцеплять из огромных информационных потоков только 
самое вовлекающее и интересное, желательно короткое, недолгое, то, в чём 
информация дана максимально ёмко и наглядно. Люди хотят получать инфор-
мацию тогда, когда им удобно, без привязки к конкретному месту и времени, к 
конкретному устройству или иному объекту.

Что это значит для сферы корпоративного обучения?

Это диктует правила обработки информации для её передачи сотрудни-
кам. Три основных тренда: геймификация, визуализация, цифровизация.

О первых двух трендах – в этом выпуске. О третьем – следующий выпуск, 
№66.

Выпуск №65 «Геймификация и визуализация» – последний, который я делаю 
в качестве главного редактора, журнал переходит в руки его идеолога и изда-
теля, Марата Удовиченко. Надеюсь, что годы, в течение которых я управляла 
журналом и выстраивала тематические выпуски, принесли Вам много полез-
ных знаний и знакомств с авторами, ведущими экспертами в своих областях.

Мои контактные данные в CV на этой странице остаются актуальными.
Успехов!
До новых встреч!
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