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1. Введение 

1.1. Основные сведения по языку C# 

Язык C# появился на свет в июне 2000 в результате работы группы программи-

стов Microsoft, которую возглавляет датчанин Андерс Хейлсберг (Anders 

Hejlsberg). Этот человек известен как автор одного из первых компилируемых 

языков программирования для персональных компьютеров IBM - Turbo Pascal. 

Кроме того, во время работы в корпорации Borland он прославился созданием 

интегрированной среды Delphi. В 2000 году он получил награду популярного 

журнала Dr. Dobb's Journal за создание Turbo Pascal, Delphi и C#. Другой из-

вестной фигурой в команде разработчиков C# является Эрик Гуннерсон (Eric 

Gunnerson), автор первого популярного учебника «Введение в C#». 

  

В настоящее время над языком C# работает группа программистов: Джеффри 

Рихтер, Кристиан Нейгел, Билл Ивьен, Джей Глин, Карли Уотсон, Морган 

Скиннер, Эндрю Троелсен, Трей Нэш. 

Символ # в названии языка можно интерпретировать, как две пары плюсов 

++;++, намекающие на новый шаг в развитии языка по сравнению с C++. 

C# часто называют «С шарпом» (от англ. sharp) из-за схожести символа # с дие-

зом (музыкальный символ). 

Язык программирования C# был разработан в качестве эффективного, надежно-

го и простого в использовании средства. В настоящее время C# является частью 

сиcтемы Visual Studio .NET, предназначенной для удобной работы с платфор-

мой .NET Framework и создания нового способа написания надежного про-

граммного обеспечения для высокопроизводительных серверов, компактных 

мобильных устройств и многого другого. 

Существует бесплатная версия Visual Studio .NET под названием Visual Studio 

Express Edition,  в состав которой входит большинство компонент полной вер-

сии, включая Visual C#. Последние версии созданы в 2008 и 2010 году. Обе яв-

ляются локализованными, содержат интерфейс и справку на русском языке. 

C# — это современный компонентно-ориентированный язык с рядом возмож-

ностей, общих для других языков программирования платформы .NET 

Framework. В C# существует около 80 ключевых слов, большинство из которых 

известно всем, кто работал с C, C++, Java или Visual Basic. Имеются различия в 

синтаксисе, но они обычно незначительные.  
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Благодаря среде редактирования Visual C#, использующей технологию 

IntelliSense для автоматического выполнения большей части сложных действий, 

изучение C# не представляет трудностей. Редактор C# автоматически сохраняет 

код в надлежащем виде, по мере необходимости предлагает методы и свойства 

и выделяет ошибки при вводе данных. 
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1.2. Общие сведения о .Net Framework 

.Net –одна из возможных реализаций так называемой общей инфраструктуры 

языков (Common Language Infrastructure, сокращенно CLI), спецификация кото-

рой разработана корпорацией Microsoft. 

Можно, руководствуясь этой спецификацией, разработать собственную реали-

зацию CLI. В настоящее время ведутся по крайней мере два посвященных это-

му проекта. Это платформа Mono, создаваемая компанией Ximian, и разрабаты-

ваемый в рамках GNU проект Portable.Net. Кроме того, Microsoft распространя-

ет в исходных текстах еще одну свою реализацию CLI, работающую как в 

Windows, так и под управлением FreeBSD. Эта реализация называется Shared 

Source CLI (иногда можно услышать другое название – Rotor). 
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