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0.2. Что такое Java 

Это остров Ява в Малайском архипелаге, территория Индонезии. Это и сорт 

кофе, который любят пить создатели Java (произносится "Джава", с ударением 

на первом слоге) 

Сначала Java (официальный день рождения технологии Java - 23 мая 1995 г.) 

предназначалась для программирования бытовых электронных устройств, та-

ких как телефоны. 

Потом Java стала применяться для программирования браузеров - появились 

апплеты. 

Затем оказалось, что на Java можно создавать полноценные приложения. Их 

графические элементы стали оформлять в виде компонентов - появились 

JavaBeans, с которыми Java вошла в мир распределенных систем и промежу-

точного программного обеспечения. 

Остался один шаг до программирования серверов - этот шаг был сделан, появи-

лись сервлеты и EJB (Enterprise JavaBeans). 

Серверы должны взаимодействовать с базами данных - появились драйверы 

JDBC (Java Data Base Connection). Взаимодействие оказалось удачным, и мно-

гие системы управления базами данных и даже операционные системы вклю-

чили, Java в свое ядро, например Oracle, Linux, MacOS X, AIX. 

0.3. Почему Java 

Современные средства создания Java-приложений разработаны для различных 

платформ: Linux, Solaris, Windows и MacOS. Важнейшее преимущество языка 
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Java заключается в том, что приложение, написанное на основе данного языка, 

является независимым от платформы и архитектуры процессора, который будет 

выполнять алгоритм данного приложения. 

Главным звеном в данном процессе является виртуальная машина Java — это 

специальная программа, которая имеющийся откомпилированный независимый 

байт-код преобразует в набор инструкций для конкретного процессора. Про-

грамма должна быть предварительно установлена на компьютер, где планиру-

ется запуск приложения. Байт-код формируется из кода Java встроенным ком-

пилятором 

Язык Java является объектно-ориентированным и поставляется с достаточно 

объемной библиотекой классов. Библиотеки классов Java значительно упроща-

ют разработку приложений, предоставляя в распоряжение программиста мощ-

ные средства решения стандартных задач. 

Почти сразу же после появления Java было создано большое количество интег-

рированных сред разработки (ИСР) программ для этого языка: Eclipse (Eclipse 

Foundation), NetBeans (Sun), JBuilder (Inprise), Visual Age (IBM), VisualCafe 

(Symantec) и др. Большинство из существующих ИСР приложений сами напи-

саны полностью на Java и имеют развитые средства визуального программиро-

вания.  

Язык Java на сегодняшний день вхоит в тройку наиболее востребованных язы-

ков прогиммирования. В 2010 году ор был вторым а сейчас стал первым.  Ниже 

общемировые данные по востребованности языков программирования за ап-

рель 2011 года по данным всемирноизветной компании TIOBE Software.. 
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