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Предисловие 
 

Учебное пособие составлено в соответствии с программой курса 
«Теория принятия решений» для технических специальностей вузов. 

Учебное пособие содержит теоретический материал по темам: 
1.  Основные понятия теории игр. 
2.  Биматричные игры. 
3.  Игры с «природой». 
В каждой главе содержатся краткие теоретические сведения, не-

обходимые для решения математических задач, приводятся примеры 
вычислений, а также варианты заданий для лабораторных работ, кон-
трольные вопросы. 

При составлении учебного пособия использовался опыт прове-
дения лекционных и лабораторных занятий по курсу «Теория приня-
тия решений» на кафедре «Дискретная математика» в Пензенском го-
сударственном университете. 

Все пожелания и замечания, направленные на улучшение учеб-
ного пособия, будут с благодарностью приняты авторами. 

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588


 76

СОДЕРЖАНИЕ 
 

Предисловие ..................................................................................................  3 
Глава 1. Основные понятия теории игр .....................................................  4 

1.1. Игры ..............................................................................................  4 
1.2. Матричные игры .........................................................................  5 

1.2.1. Равновесная ситуация .......................................................  7 
1.2.2. Смешанные стратегии ...................................................... 12 

1.3. Методы решения матричных игр .............................................. 16 
1.4. Правило доминирования ............................................................ 25 
1.5. Сведение решения матричной игры к задаче линейного  

программирования ....................................................................................... 27 
1.6. Итерационный метод решения матричных игр ....................... 29 

Задания к лабораторной работе № 1 .......................................................... 34 
Глава 2. Биматричные игры ........................................................................ 40 

2.1. Основные понятия биматричных игр ....................................... 40 
2.2. Примеры биматричных игр ........................................................ 41 
2.3. Смешанные стратегии ................................................................ 44 

2.4. 22-биматричные игры................................................................ 48 
2.5. Ситуация, оптимальная по Парето ............................................ 51 
2.6. Поиск равновесных ситуаций .................................................... 52 

Задания к лабораторной работе № 2 .......................................................... 61 
Глава 3. Игры с «природой» ........................................................................ 63 

3.1. Одноэтапные процедуры принятия решений  
в условиях неопределенности...................................................................... 63 

3.1.1. Критерий Лапласа ............................................................. 65 
3.1.2. Минимаксный (максиминный) критерий ....................... 66 
3.1.3. Критерий Сэвиджа ............................................................ 68 
3.1.4. Критерий Гурвица ............................................................. 70 

Задание к лабораторной работе № 3 .......................................................... 72 
Список литературы ...................................................................................... 75 

 
 
 
 
 

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Учебное издание 
 
 
 
 

Барсукова Оксана Юрьевна,  
Пичугина Полина Григорьевна, 
Скибицкая  Наталья Юрьевна  

 
 
 
 

Теория принятия решений 
 

Часть I 
 

Теория игр 
 
 
 
 

Редактор О. Ю. Ещина   
Корректор Ж. А. Лубенцова 

Компьютерная верстка  Р. Б. Бердниковой 
 
 

Подписано в печать 24.10.12. Формат 60×841/16. 
Усл. печ. л. 4,42. Тираж 50. 

Заказ № 842. 
 

Издательство ПГУ. 
440026, Пенза, Красная, 40. 

Тел./факс: (8412) 56-47-33; е-mail: iic@pnzgu.ru 
 

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                             ПензГУ   

Copyright ОАО «ЦКБ «БИБКОМ» & ООО «Aгентство Kнига-Cервис»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

Перейти на страницу с полной версией»

http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588
http://rucont.ru/efd/210588

