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ВВЕДЕНИЕ

Современная философия проявляет большой интерес не только 
к бытию человека, но и к различным его проявлениям, связанным с 
игрой, символизмом мышления и мифотворчеством. Сегодня, в эпо-
ху аfter-postmodern’a, практически все культурное пространство 
переориентируется на игру. Телевидение, радио, печать, играя, мани-
пулируют нашим сознанием. Люди становятся марионетками в какой-
либо (политической, идеологической, военной, коммерческой) игре. 
В языке царит игровая терминология: давайте проиграем ситуацию, 
роли распределены неправильно, к власти пришла новая команда. Ак-
тивизируются зрелищно-игровые формы: спорт, шоу, казино. В свобод-
ное время люди занимаются разгадыванием разного рода кроссвордов 
и ребусов. Игровой дух пронизывает передачи на каналах современ-
ного телевидения. Тоталитаризм компьютерных игр вызывает «голо-
вную боль» у родителей, педагогов и психиатров. Дело в том, что ком-
пьютер вытесняет традиционные формы игры и игрового общения, с 
последствиями этого еще предстоит разбираться в будущем. Но при 
этом компьютерные игры стали прообразом литературных текстов, 
«читаемых» по их принципам. Можно смело утверждать, что игра не 
только сохраняется, но еще более актуализируется. 

Несмотря на распространенность игры в бытии культуры и че-
ловека, можно утверждать, что она представляет собой загадочный 
и неуловимый, фантасмагоричный феномен. Игра объемлет собой 
все уровни бытия, однако она трудно постижима. Чтобы понять игру, 
необходимо быть не сторонним наблюдателем, а включенным в нее 
участником, актором. 

Игра присутствует в построении символической картины мира, 
в мифотворчестве. Сам символ представляет собой уникальную кате-
горию культуры. Он создается игрой творческой энергии и интеллекта 
человека, неся в себе огромное количество смыслов, идущих из глубо-
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