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Учебное пособие предназначено для учащихся общеобразова-
тельных учебных заведений, изучающих черчение и компьютерную 
графику. 

Учебная версия системы КОМПАС-3D LT входит в состав 
Стандартного базового пакета программного обеспечения Первая 
ПОмощь, поступившего во все общеобразовательные учреждения 
Российской федерации в рамках приоритетного национального 
проекта «Образование».

Изложение особенностей работы в системе КОМПАС-3D 
максимально упрощено, пошаговая подробная подача материала 
делает его понятным для начинающих. Богатый иллюстративный 
материал поможет разобраться в изучаемом материале. В кни-
ге описана технология создания и редактирования трёхмерных 
моделей и чертежей. Пособие открывает новые возможности в 
преподавании и понимании черчения, превращая его изучение  
в увлекательное занятие. Все разделы и темы содержат вопросы 
для самоконтроля, задания для выполнения самостоятельной ра-
боты, которые могут быть использованы с целью разноуровневого 
обучения. Также предусмотрены задания для развития творческих 
способностей учащихся.

Издание может быть использовано для изучения системы 
КОМПАС-3D LT, начиная с версии V6 и выше.
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