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ВВЕДЕНИЕ 
 

 

Д 
анная работа посвящена широко распространѐнному в со-

временной русской разговорной речи явлению языковой 
 

игры. 

Развитие современной лингвистики, в частности, лингвисти-

ческой прагматики, социолингвистики, психолингвистики, на 

данном этапе характеризуется повышенным интересом к изуче-

нию роли человеческой личности в процессах коммуникации. 

Мы, опираясь на ряд фундаментальных положений лингвистиче-

ской прагматики, теории речевой деятельности, теории речевых 

актов, психолингвистики, социолингвистики, коллоквиалистики, 

исследуем языковую игру как отражение коммуникативных по-

требностей личности. Изучение повсеместно распространѐнного 

явления языковой игры способствует углублению знаний о сис-

теме разговорной речи, об особенностях функционирования еѐ 

элементов, о многообразии форм современного русского литера-

турного языка.  

В данной монографии представлено описание особенностей 

функционирования языковой игры в современной русской разго-

ворной речи (лингвистических, социолингвистических, психо-

лингвистических): целей употребления говорящим языковой иг-

ры, универсальных лингвистических свойств приѐмов языковой 

игры и имплицитных смыслов, вкладываемых субъектом речи в 

высказывание. Выявляется роль психологических факторов (эмо-

ционального состояния, настроения, темперамента, типа лично-

сти, отношения к партнѐру коммуникации и др.) и социальных 

факторов (пола, возраста, профессии, рода занятий говорящих и 

др.) в функционировании языковой игры.  
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В работе предпринята попытка проанализировать языковую 

игру с точки зрения еѐ эффективности. В этой связи рассмотрены 

факты использования языковой игры в ситуациях коммуникатив-

ных аномалий. Мы попытались также обнаружить и описать ра-

боту языкового сознания говорящего и слушающего, в том числе 

понимание системы языка и правил речевого поведения носите-

лями языка. 

В качестве материала исследования использованы ручные 

записи устной русской разговорной речи жителей Владивостока, 

проводившиеся с 1995 по 2001 гг. (всего около 1000 высказыва-

ний, содержащих языковую игру).  

Для письменной передачи устной речи мы используем при-

нятые в работах по разговорной речи обозначения: / (отделяет 

незавершѐнные синтагмы), //,!,? (показатели завершѐнных пове-

ствовательных, восклицательных и вопросительных высказыва-

ний). В приведѐнных в качестве иллюстраций диалогах реплики 

каждого говорящего обозначаются заглавными буквами А, Б, В, 

Г, Д. Одна буква обозначает одного говорящего только в преде-

лах конкретного диалога, одинаковые буквы в разных диалогах 

не обозначают одних и тех же информантов. Игровые компонен-

ты высказываний, а также подвергшиеся обыгрыванию слова 

(обычно в случае с каламбурами) подчѐркнуты. 
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Глава 1. СОВРЕМЕННЫЕ НАУЧНЫЕ  
КОНЦЕПЦИИ КАК ОСНОВА  
ОПИСАНИЯ ЯЗЫКОВОЙ ИГРЫ 

 
 

П 
ервая глава монографии посвящена анализу научных тео-

рий, основные положения которых мы используем при ана- 
 

лизе явления языковой игры. В данной главе рассмотрены: 1) по-

нятие языковой игры, концепции игры как формы человеческой 

деятельности, особенности лингвокреативного мышления чело-

века; 2) понятия комического, смешного, смеха, остроумия, чув-

ства юмора; 3) некоторые положения лингвистической прагмати-

ки (теории речевой деятельности, теории речевых актов), психо-

лингвистики, социолингвистики. 

1.1. Понятие языковой игры 

В данном разделе работы приведены разные взгляды на лин-

гвистическую и социальную природу языковой игры; языковая 

игра представлена как разновидность игровой человеческой дея-

тельности и как проявление творческого мышления говорящего; 

рассматривается социальное значение языковой игры. 

1.1.1. Понятие языковой игры  

В современной лингвистической и философской науке суще-

ствуют разные понимания языковой игры.  

Наиболее широкая трактовка восходит к концепции 

Л. Витгенштейна, согласно которой языковыми играми считается 

соединение речи и действия [45. С. 401]. Любое высказывание 
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является осуществлением какого-либо действия, т.е. определѐн-

ной языковой игрой. 

Другое понимание языковой игры находит отражение в рабо-

те Д.И. Руденко и В.В. Прокопенко. Языковая игра – процесс 

создания с помощью языка новых, виртуальных, миров: говоря 

что-либо, человек создаѐт особый мир, который в реальности не 

существует. Посредством комбинирования виртуальных миров 

создается гармония мира современной культуры [187. С. 41].  

В основе нашего исследования лежит узкое понимание язы-

ковой игры. 

В соответствии с узким пониманием, языковая игра – творче-

ское, свободное отношение к форме речи [87], неканоническое 

употребление языка, позволяющее говорящему реализовать спо-

собности к языковому творчеству и выделить себя как языковую 

личность из ряда других говорящих личностей: языковая игра – 

деканонизированная форма употребления и порождения языко-

вых единиц [64. С. 9]; «такая форма речевого поведения человека, 

при которой языковая личность, реализуя свои лингвокреативные 

способности, демонстрирует свой индивидуальный стиль» [172. 

С. 137]. Несмотря на общность взглядов Т.А. Гридиной и 

С.Ж. Нухова, в их концепциях имеется существенное различие: 

для Т.А .Гридиной языковая игра связана с сознательным отступ-

лением от нормы, в то время как С.Ж. Нухов утверждает, что 

«говорящий не думает о догматах нормы», а преследует цель вы-

разить чувства и мысли. Отступление от языкового канона осоз-

нается говорящим, но служит лишь способом выразить свой 

внутренний мир, а не воздействовать на адресата. Акцент 

С.Ж. Нухов делает на том, что языковая игра является реализаци-

ей творческого потенциала личности [172. С. 18]. Языковая игра 

вызывает интерес слушающего благодаря неожиданным трактов-

кам значения и/или преобразований формы единицы. Языковая 

игра целенаправленна и рассчитана на определенный эффект у 

слушателей. С точки зрения Т.А. Гридиной, эффект языковой иг-

ры предопределѐн рядом факторов, наиболее значимы из которых 

следующие: 1) факт языковой игры обычно окказионален, так как 

«языковая игра порождает иные, чем в узусе и норме, средства 

выражения определенного содержания или объективирует новое 

содержание при сохранении или изменении старой формы»; 

2) языковая игра объясняется неканоническим употреблением 
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